Schneemarnn — Sprel

Weirfelre und Ausmalen

Bei unserem Schneemann-Spiel wird nicht nur gewurfelt sondern auch
gemalt! Zwar werden mehrere Fahigkeiten gefordert, aber die Spiel-
dauer ist kurz.

Der Schneemann hat 6 nummerierte Bereiche mit den Zahlen 1 - 6,
die von den Teilnehmern dann farbig ausgemalt werden durfen, wenn
sie die dazu passende Augenzahl gewurfelt haben. Wer zuerst seinen
Schneemann ausgemalt hat, hat gewonnen!

Das PDF enthalt 3 Spielvorlagen mit unterschiedlichen Spielvarianten.
Die Vorlagen sollten laminiert werden. Sie benoétigen noch Wurfel und
Buntstifte fur jeden Teilnehmer. Auf der nachsten Seite finden Sie die
Spielanleitung.
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Viel Spald winschen
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Sprelanleitung

Der Schneemann hat 6 nummerierte Bereiche mit den Zahlen 1 - 6,
die von den Teilnehmern farbig ausgemalt werden sollen, sobald sie
die dazu passende Augenzahl gewurfelt haben.

Jeder Teilnehmer erhalt eine Spielvorlage, einen Wurfel und Buntstifte.
Es wird reihum gewdurfelt. Der zur Augenzahl passende Bereich wird
vom Teilnehmer ausgemalt. Beispiel: wirfelt der Teilnehmer eine 4,
darf er die Nase ausmalen (Standard-Spielvorlage).

Gewinner ist der Teilnehmer, der nach einer vollstandigen Wurfel-
runde, seinen Schneemann fertig ausgemalt hat!

Es kann in verschiedenen Varianten gespielt werden.

1. Spielvorlage auf Seite 4

Bei dieser Vorlage kann der Teilnehmer beliebige Farben zum
Ausmalen verwenden.

2. Standard-Spielvorlage auf Seite 5

Bei dieser Vorlage ist jeder Augenzahl eine bestimmte Farben zugeteilt
die beim Ausmalen verwendet werden soll. Farben und Zahlen sind in
der Box oberhalb der Grafik angegeben.

3. Spielvorlage auf Seite 6

Bei dieser Vorlage kdnnen Sie die Farben, die auszumalenden Bereiche
und die Nummerierung der Bereiche, selbst bestimmen. In die Box
oberhalb der Grafik tragen Sie Farben und Zahlen ein.

Auf dieser Vorlage kdnnen Sie die Zahlen auch grél3er und deutlicher
schreiben, fur sehbeeintrachtigte Teilnehmer.

Auf Seite 3 finden Sie zur Orientierung, den Schneemann in Farbe.

Viel Spal3!
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Aus unserem Shop, 4 einsatzfertige Aktivierungen
far den Frahling:

Aktivierungskarten
Ausmalbilder
Quizkarten
ABC-Listen
Liedtexte

uber
o PDF-Seiten

Friihlings
Paket mit

fertigen
Aktivierungen
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